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Page d'organisation

L'outil qui acompagne le MJ pour vos scénarios JDR

‘TITRE SCENARIO ‘

Joueurs
personnage

dates

s

"Tableau de sugg , pour org votre

_._cases a cocher pour ne rien oublier :

Noter les repéres de vos composants

_(ex: Paysages=T1, Lieu=U1, PJ=V1...)

‘Quéte principale
t cte 2

Situation Initiale 3§ 1 ere Péripétie Condition Accés moitié

Début de la quéte

O B1

: Prémisses

Conditions accés 4 la moitié de la quéte Principale

Oc1

sous acte 2
hypothétiques 1ere Partie
c2

c3

c4

Quéte secondaire
sous acte 2

Condition Accés moitié

1 ere Partie

Conditions acces a la moitié de la quéte Secondaire

Accés a la moitié de la quéte Principale

O b1

sous acte 2
hypothétiques 2e Partie
D2

D3

D4

2 e Partie Accés moitié

Accés a la moitié de la quéte Secondaire

3 e Péripétie Condition Accés final

Conditions accés au but final, quéte Principale

0O &1

GA

D noeud dramatique
sous acte 2
hypothétiques 3e Partie
G2
G3

3 e Partie  Condition Accés final

Conditions accés au but final, quéte Secondaire

acte 3

4 e Péripétie Acces final

Accés 3 la moitié but final, quéte Principale

O H

HA D rebondissement
HB [ cimax

sous acte 2
hypothétiques 4e Partie
H2

H3

sous acte 3

4 e Partie Accés final

Accés & la moitié but final, quéte Principale

Situation FINALE

Fin de la quéte

O

1A
D Dénouement
1B

D transition

Situation FINALE

Fin de la quéte

(] cc1 :[J] pp1 0 661 [J HH1
HHA [ rebondissement 1A
GGA1 D noeud dramatique HHB D Climax D Dénouement

hypothétiques 1ere Partie hypothétiques 2e Partie hypothétiques 3e Partie hypothétiques 4e Partie 1B

cc2 DD2 GG2 HH2 D transition

cc3 DD3 GG3 HH3
COMPOSANTS A DECRIRE

cajcr/pos My 355513, T4,T5, To..... ¥CQ" Contributions Quéte (indice ou but) / CP : Contribution P 7'PG " Places O 7MY MYstére

(] Paysage T

T2
ca/cp/Po/MY >>>>U3, U4, US, UB......
[ 'Lieu U1
u2
ca/cp/Po/ MY >>>>V3, V4, V5, V6......
Oy vi
v2
ca/cp/pPo /MY >>>>W3, W4, W5, W6..
[ pNy w1
w2
ca/cp/Po/MY >>>>X3, X4, X5, X6......
[ objets ~ x1
X2
>>>>02, 03......
[] zone secours 01
>>>>P2, P3.....
(] passage secret P1
>>>>Q2, Q3......
D piége Q1
>>>>R2, R3......
O intrigue R1
[ Noeud dramatique GA
GGA
[J 'rebondissement HA
HHA
Attention au temps !!!! Imposer des impératifs.
O timing
[ [climax HB
HHB
[] Dénouement 1A
A
D Transition 1B
B

entre lieux et c ou entre ¢

O N

entre eux (ex : W1 porte X1.... ca/cp/pPo /MY

(W] ¢vénements - Actions

O =

W] Notes divers |
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